p Estratégia

Concursos

Aula 00

Informéatica p/ PC-DF (Agente) Com
Videoaulas - Pos-Edital

Autor:
Diego Carvalho, Raphael Henrique
Lacerda, Renato da Costa, Thiago
Rodrigues Cavalcanti

Aula 00
01 de Julho de 2020



Diego Carvalho, Raphael Henrique Lacerda, Renato da Costa, Thiago
Aula 00

Sumério
RedesS de COMPULIATOIES ......ooiiiiiiiiiiiiie ittt emmem e e et e e e e e e e s e bbbt e e e e e s mmmm s bbne e e e e e e e e e s 5
1 - CONCEILOS BASICOS. ... . ueeeiiieiiiti ettt ommee ekt e e e ekttt e e et et e e e e n bt e e mmnn e e e e e ensbeeeeeeennes 5
2 QTIP0OS A€ CONEXAO/ENIACE ......evvvrveriiiiiieiiiiiiiuieianeeneaeeemeenesssesessanssnsaessanssasssnnnnnnnnnnnnnnmnnnnsssnnes 6
3 (DIreGOES de TraNSMIUSSAO. .. ...cceeiiiiiitriieieeaeeeeasssiiseeeeemm e isseeseeeeeeeeseassnnnsnnnneeeeesesssmmmmmsneeeeseed
v4 a0 \Y [0 (o Fsqe L= I = T ] 1 £S1 7= T 1SR 7
5 qTip0S de COIfICAGAD ......ccceeeee ettt 38
6 CIASSIfICAGAD UE REUES.......eiiiiiiiiii ittt errer et e e e e e e e e e bbb e s mmmm e 12
6.1 gQuanto a Dimens&o, Tamanho ou Area GEOGrafiCa.............ccevveeeeeeeeeeeeee e eeneeeens 12
6.2 gQuanto a Arquitetura de Rede ou Forma de INteragao ...........ccccvvvvuruuerrmnnmnnnnninnnnnnnnenens 13
6.3 qQUAaNt0 & TOPOIOGIA (LAYOUL) .....uvreeiieeeeeiiiiiiiiie et e e e e e e e e e aeeeeeees 14
7 QMEI0OS A€ TTANSIMISSAD. ... .. .uuutteeiiteeeeeaaaaaittteee et e e e e e e s mmmmneeeeeeeaeeeaaaaassbbeeeeeeeeeeeasaannssmmmam e e e e e aannnes 18
A% R o [ OF= T o T TN @0 - T = | S PUPPPTPPPIN 18
A2 o [OF= 1o To o [ == T I - g (o To o 19
FRC I (OF: 1o oo L=l 1T = 1@ ] 1o N 20
8 QEQUIPAMENTOS A8 REUES. .....oiiiiiiiiiiiieiieieit ettt eeeee bbb s mmmmn e 21
8.1 gNetwork Interface Card (NIC ou Placa de Rede)..........coeeeeieiiiiiii 21
8.2 qHUD (CONCENTIAAON) ...ttt ereee et e e e e e e e e s s e bbb s mmmmm e 21
8.3 OBIIAGE (PONLE).. ...t omrer ettt e ettt e e e e e e e et mnnn e e e 21
S o YTV (od o I (@0 1 41U 7= Lo [ o IS PRPRPRt 22
R0 | o101 =] ({0 == o o] ) T 23
8.6 gACCESS POINt (PONTO A& ACESD) ...ttt mmmmn e e e e e e e e eaeeeeas 24
S T o 1Y (o To L= o PP PUPPPPPN 25
‘a‘ Informatica p/ PC-DF (Agente) Com Videoaulas - Pés-Edital o
www.estrategiaconcursos.com.br 1
, Aula Demonstrativa 66



Diego Carvalho, Raphael Henrique Lacerda, Renato da Costa, Thiago
Aula 00

LS B0 | =T [0 Lo T S0 [T =0 [P 27
9.1 gPadrao Ethernet (IEEE 802.3).......ccuiiiiiiiiiiiiiieiiee e e e 28

9.2 gPadrao Token RING (IEEE 802.5)........coouuiiiiiiiiieeeee et eeeme e e e e e e eaaaaaas 32

9.3 gPadrao Wireless (IEEE 802.11)..........coovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeieet v eeeee e eeeeeeeeeeeeeaaeaeaesssnssessssnnnnees 32

9.4 gPadrao Bluetooth (IEEE 802.15)...........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeiee e mmmmn et 34

9.5 Padrao WiMAX (IEEE 802.16)........cveieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeemees s e e en s s s e e eneen. 35
11T T 36
1 - CONCEITOS BASICOS. ... . ueveeieeiiiieie ettt mrmne et e e e s et e et e e e e e ss e s mmmmn e e e e e annneeeeen 36

2 GWED (WWVWV) ettt mmmm ettt et e e e o4 e e bbbt e ettt e e e e e e s e mmmnn et e e e e e e e s nnnnnnrneeeeeas 42

3 gDeep Web e Dark WED ... 42

4 gInternet das COISAS (I0T)...uuuuuuuuururiruiiiiiniiiiireeee s mrnnnsssseessneaaannnnnan e s mmnmnsnnnnnns 44
5 gTECNOIOGIAS UE ACESSO ...ceiiiiiiiiiiiiitie ettt ettt et e e e e e e e e e s e bbb e et e e e e e e e e s mmmnnseeeeeeens 45
Questdes Comentadas qCESPE...........ccooi it eeeen . D8
Lista de QUESIOES (UESPE ... ... i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e mmmmm e e neaaena e 61
XGADANIO CESPE ... ..o oottt ettt e e e e e e e ettt e et e e e e e mmnnna e et e e e e e e e e e e aaee e 66

Informética p/ PC-DF (Agente) Com Videoaulas - Pés-Edital
www.estrategiaconcursos.com.br 2

©

Aula Demonstrativa



Diego Carvalho, Raphael Henrique Lacerda, Renato da Costa, Thia
Aula 00

APRESENTACAO DO PROFESSOR

FORMADO EM CIENCIA DA COMPUTACAO PELA
UNIVERSIDADE DE BRASILIA (UNB), POS-GRADUADO EM
GESTAO DE TECNOLOGIA DA INFORMACAO NA
ADMINISTRACAO PUBLICA E, ATUALMENTE, AUDITOR
FEDERAL DE FINANCAS E CONTROLE DA SECRETARIA DO
TESOURO NACIONAL.
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APRESENTACAO DA AULA

Pessoal, o tema da nossa aul&@&des de Computadores e InternetA primeira parte ndo € muito
comum em prova (e também ndo é muito facior que?Porque trata de assuntos bastante
técnicos!Diego, por que isso é cobrado na minha po&e&s, isso € um pré-requisito para entender
melhor Internet, uma vez que ela é um tipo de RddeComputadores. Ja a parte de Internet em si
esta no cotidiano de vocés, logo é bem mais trafaui

©  PROFESSOR DIEGO CARVALHO - WWW.INSTAGRAM.COM/PROFESSORDIEGOCARVALHO

Galera, todos os topicos da aula possuerfaixas de Incidéncia, que indicam se 0 assunto cai
muito ou pouco em prova.Diego, se cai pouco para que colocar em @aapouco nao significa
gue nao caira justamente na sua prova! A ideia &jsgie vocé esta com pouco tempo e precisa ver
somente aquilo que cai mais, vocé pode filtrar galecidéncias média, alta e altissima; se vocé tem
tempo sobrando e quer ver tudo, vejam também asdéacias baixas e baixissim&echado?

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA
INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

INCIDENCIA EM PROVA: ALTA
INCIDENCIA EM PROVA: ALTISSIMA

L5, lindu
¥ @humdaora

Quando a internet cai e eu saio do quarto
depois de trés dias

quando a internet cai e eu fico olhando
para o roteador esperando ela voltar

eal mae
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REDES DE COMPUTADORES

1- Conceitos Basicos

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Uma rede de computadores € um conjunto de termin@guipamentos, meios de transmissao e
comutacdo que interligados possibilitam a prestacde servicosEm outras palavras, éum
conjunto de dispositivos (conhecidos como nos) coréados por links de comunicagcdoEm uma
rede, um nd pode ser um computador, uma impressana, notebook, umsmartphoneum tablet,
um Apple Watclou qualquer outro dispositivo de envio ou recepc&odados

Por que utilizar redes de computadordg? dos principais motivos € o compartilhamento de
recursos fisicos. Por exemplo: em vez de cada cdagmr possuir sua propria impressora, todos
em um departamento poderiam compartilhar apenas unmapressora conectada a rede de
computadores. Outro uso comum era compartilhar disfiivos de armazenamento, que na época

eram muitos caros e nao era viavel ter um para camlaputador.

Como nos podemos resumir tudo igs®@, uma rede de computadores basicamente tem como
objetivo o compartilhamento de recursos, deixando quipamentos, programas e
principalmente dados ao alcance de multiplos usuarss, sem falar na possibilidade de servir como
meio de comunicacao entre pessoas através da taEaensagens de texto, audio ou video entre
os dispositivosFechado?

(Assembleia Legislativa de Goias 2016)Um conjunto de unidades processadoris
interconectadas que permite, inclusive, o compdudinento de recursos tais com»
impressoras, discos, entre outros, denomina-se:

a) Time Sharing

b) Redes de Computadores

c) Compartilhamento do Windows

d) Interligacdo de Redes de Computadores

Comentarios: “— fet* f ,f e unfcdnjweatode unidades processadOras T Zf ox Fe—7 —eofet' —eo olmt —*..0¢.."
conjunto de computadorésia ‘"—fe—'4 —e .. ‘eE—e—"' T .. ‘e —af b ettt e h e ffE i Sfete—"
recursos tais como impressoras, discos, entre outro@cgte ser uma... rede de computadores (Letra B).
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2 OTipos de Conexéo/Enlace

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Redes sdo dois ou mais dispositivos conectadosvasade links.O que é um linkPambém
chamado de enlace, trata-se de um caminho de comwacdo que transfere dados de um
dispositivo para outro. Existem dois tipos possiveis de conexdo: ponto-a-pio e ponto-
multiponto. Ambos se diferenciam em relacdo a utilacdo de um link dedicado ou
compartilhado.

Um link dedicado é aquele que transporta trafegodios apenas entre os dois dispositivos que
ele conecta. Exemplo: para que eu acesse a intereetcompartilho varios cabos subterraneos
espalhados pelo nosso planeta com todas as pesgoastém acesso a internef maioria das
conexdes ponto-a-ponto utiliza um cabo para conectadois dispositivos. No entanto, € possivel
haver links via satélite ou micro-ondas também dedrma dedicada.

Link
Estaciio Estacio

Quando mudamos os canais de televisdo por meio dlzacdo de um controle remoto
infravermelho, nés estamos estabelecendo uma coregéanto-a-ponto entre o controle remoto e
o sistema de controle de TBacana?a uma conexao ponto-multiponto € uma conexao na cl
mais de dois dispositivos compartilham um dnico lik. E um ambiente multiponto, a capacidade
do canal de comunicacdo é compartilhada, seja denfoespacial ou seja de forma temporal.

Estacao Estacio

Link

Mainframe Estacao

TIPO DE CONEXAO DESCRIGAO

PONTO-A-PONTO Conexao que fornece um link dedicado entre doipaistivos.

PONTO-MULTIPONTO Conexao que fornece um link compartilhado entre sndé dois dispositivos.
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3 0Direcdes de Transmisséo

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

REPRESENTAGAO DESCRIGAO

Uma comunicacdo €é dita simplex quando ha um trarssoi de
Q=g mensagem, um receptor de mensagem e esses papéisase invertem
no periodo de transmissao (Ex: TV, Radio AM/FMlabec etc).
Uma comunicagéo é dita half-duplex quando temos tnamsmissor e un
receptor, sendo que ambos podem transmitir e receldados, porém
nunca simultaneamente (Ex: Walk&Talk, Nextel, etc).
Uma comunicacao é dita full-duplex quando temos triemsmissor e urr
receptor, sendo que ambos podem transmitir e recebdados
simultaneamente (Ex: Telefone, VoIP, etc).

4 OModos de Transmissao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

A transmissdo de dados em uma rede de computadgrede ser realizada em trés sentidos
diferentes:Unicast Multicaste Broadcast Vamos vé-los em detalhes:

Nessa comunicacdo, uma mensagem sO pode ser envida um
destino. Observem que a primeira estacao de trabadista enviandc

UNICAST uma mensagem enderecada especificamente para aefieacestacao
[UNI = UM; CAST > de trabalho. Analogamente, quando vocé envia umansegem no
= TRANSMITIRI Whatsapp® para uma pessoa especifica, vocé estaaedo uma
mensagemunicast

Nessa comunicagdo, uma mensagem é enviada para wpogde

MULTICAST ‘ destino. Observem que a primeira estacao de trabadista enviandc

IMULTI = VARIOS uma mensagem enderecada para 0 grupo da terceirguarta

estacBes. Analogamente, quando vocé cria uma lggaransmissac

E CAST = ‘_ no Whatsapp® com um grupo de pessoas e 0s enviamersagem,
TRANSMITIR] ‘ : vocé esta enviando uma mensagem multicast.

Nessa comunicagdo, uma mensagem é enviada para fode
BROADCAST e destinos. Observem que a primeira estacdo de trabadsta enviandc
_ uma mensagem enderecada a todas as estacOes dealinab
[BROAD = TODOS A . .
~ Analogamente, quando vocé cria uma lista de transsdb no
ECAST = Whatsapp®» com todos os seus contatos e 0s envia oraasagem,
vocé esta enviando uma mensagem broadcast.

TRANSMITIR]

v
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5 OTipos de Codificacao

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXISSIMA

Galera, vocés ja pararam para pensar como € dossive
transmitir dados por um meio de transmis9868

: sabemos que uma rede de computadores é

: construida para enviar dados na forma de sinais
eletromagnéticos de um ponto para outro, sendo
que esses dados podem ser um arquivo, uma
imagem, um video, um audio... podem ser
basicamente qualquer coisaNo entanto, eles

A
E APENAS UM CONJUNTODEO'S E1'S2 geralmente ndo se encontram em um formato

gue possa ser transmitido por uma rede.

ESEEUTE IIISSES%E QUE ESSE MEME

[

]
)

Como assim, Dieg@alera, para que vocé possa enviar uma foto paraaongo pelo Whatsapp, €
necessario que essa foto esteja em um formato em guneio de transmissao seja capaz de aceitar.
E que formato seria es&af geral, estamos falando de sinais eletromagné&lcaalera, eu nao vou
entrar em detalhes aqui porque ndo é o intuito dessaula, mas vamos ver alguns conceitos
fundamentais sobre sinais eletromagnéticos.

37.5¢° @

IIIIIIII%||6H|I|IIIIIlll|||l3lI§H|IIIIIII||'I|ﬂ’|9ll|llll|ll|llllﬁ|2
3'%”'llII|IIIII”gl‘}‘"““l””'”glgII””l‘”"”H.H”‘”“I

Em primeiro lugar, eles podem ser analdgicos outdig. Um sinal analogico € aquele que pode
possuir infinitos valores ao longo do tempo e um sal digital € aquele que pode possuir um
namero limitado de valores definidos.Como assim, Diegd?0s temos dois termémetros na
imagem acima: um digital e um analogico. O termémeetigital possui um numerémitado de
valores possiveis (Ex: 37.1, 37.2, 37.3, 37.43B8B.537.7, 37.8, 37.9, 38.0, etc).

Ja o termbmetro analégico possui um numero infinitode valores possiveisNado entendi,
professorGalera, meus olhos ja ndo séo tao bons, mas a éatpra exibida no termdémetro acima
€ em torno de 37,1°C. No entanto, se eu consegupsgar uma lupa e uma régua bastante
poderosas, eu poderia ver por exemplo que a temperatura exibida por esse termémetro
analogico é de 37,1568746168°C. Ha infinitas poskides de valores...
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N6s podemos afirmar, portanto, que um sinal anat@gitem infinitamente mais niveis de
intensidade ao longo de um periodo de tempo. A niiedijue uma onda se desloca do valor A para
o valor B, ela passa por infinitos valores ao lodgoseu caminho. Por outro lado, um sinal digital
pode ter apenas um numero limitado de valores dgrs. Embora cada valor possa ser um
namero qualquer, geralmente ele € representado pdoits 0 ou 1.

A maneira mais simples para mostrar sinais € colosdem um grafico com um par de eixos
perpendiculares. O eixo vertical representa o vabor a intensidade do sinal. O eixo horizontal
representa o tempo. A imagem a seguir ilustra umakianalégico e um sinal digitah curva
representando o sinal analogico passa por um numerafinito de pontos. As retas verticais do
sinal digital, porém, apresentam o salto repentinoque o sinal faz de valor para valor.

Amplitude

%/\/\/\/\/\ :
VVVVVVYV W

Amplitude
\

Nivel 2

Nivel 1

1 o
I I's Tempo

N6s vamos nos limitar aqui a transmissdo de sinaidigitais, logo nés vamos partir do
pressuposto de que os dados, na forma de texto, nuemos, imagens, audio ou video, sao
armazenados na memoria de um computador como uma gaéncia de bits (0 ou 1)Professor,
como um texto pode ser representado por Bi#s& pergunta é genial! Eu vou responde-la comaout
pergunta:quem ai ja ouviu falar na Tabela ASCII?

Galera, essa famosa tabela é apenas um conjuntoddiégos binérios que codificam um conjunto
de sinais de alfabetos latinos, entre outroSomo assim, Diegd?essoal, computadores so6
entendem de bits, entdo para que ele possa armazenar um texté preciso converter esse texto
para bits. Essa converséo é feita baseada na Tabslall! Essa tabela diz, por exemplo, que a letra
A é representada pa»1000001 Sério, professoigim...

Quando vocé envia uma mensagem para um colega, mpttador primeiro converte o texto
enviado para uma sequéncia de bits. Por exemplo:

A LIBERTADORES E DO MENGAO

Informética p/ PC-DF (Agente) Com Videoaulas - Pés-Edital
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E codificado pelo computador como:

01000001 001000000100110001001001 01000010 01000101010100100101010001000001
01000100010011110101001001000101 01010011 00100000 110010010010000001000100
010011110010000001001101010001010100111001000111 11000011 0100111100100001

Caso vocé queira brincar de fazer essas codificeg@®esso o link abaixo:

HTTPS://MOTHEREFF.IN/BINARY-ASCII

Esse é apenas um exemplo para que vocés entendano éoformacdes sédo codificadas para que
possa ser entendida por um computador, mas sabemos computadores sao compostos de
software e hardwareO software é capaz de entender bits (0 ou 1), mashardware s6 € capaz
de entender tensao elétrica (voltagem).Se ele detectar uma determinada quantidade de temsa
ele considera aquilo como ligado (1); caso contréle considera como desligado (0).

. — O G

. — O

Vejam a imagem acima! Se os transistores de um aatamgbor detectarem 0V, ele considera como
desligado; se eles detectarem 0.1V, também consadecomo desligado; se eles detectarem 4.5V,
eles consideram como ligado; se eles detectarenv5dles também consideram como ligadem

outras palavras, o que o software entende como o bD ou 1 é uma voltagem de até 4.4V ou
mais 4.5V para o hardwarel.egal?

O processo de utilizar varios padrdes de niveitedsdo ou corrente elétrica para representar bits
dos sinais digitais € chamado de codificagaristem diversos tipos e métodos de codificacdo de
sinais digitais, mas aqui s6 nos importa dois tipodNRZ e ManchesterGalera, eu vou simplificar
ao maximo porque esse € um assunto extremamente g@xo que cai muito muito muito muito
muito pouco em prova, logo possui um péssimo culsemeficio. Vamos la...

a Informética p/ PC-DF (Agente) Com Videoaulas - Pés-Edital
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Amplitude A Codificacdo NRZ (Non-Return to Zero) é
A extremamente simples: para representar o bit 1,
L 1 0 1 1 ' 1 1 0 1 utiizamos a voltagem positiva;, e para
v ' : representar o bit zerputilizamos uma voltagem
: : zero. Vejam na imagem ao lado gamal alto é
0 ; __
! I

> representado por 1 e sinal baixo é representado
Tempo  hor 0, gerando como resultado 10110.

Legal demais, mas nos temos ursamplicacaa se o hardware néo estiver detectando nenhuma
voltagem, como ele sabera se esta recebendo mefag@es do bit O ou se simplesmente nédo esta
havendo nenhuma transmissdo no momento? Se fomeifricaso, ele podera considerar que esta
recebendo uma quantidade infinita de zeh@Mos ver um exemplo para conseguir compreender

isso melhor...

Se o receptor receber cinco pulsos de +4.5V, dliicara como 11111. Por outro lado, se o receptor
receber cinco pulsos de 0.1V, ele codificard cof@00 Por fim, se ele ndo identificar nenhuma
transmissao, ele ficara na davidsera que estdo me enviando uma quantidade infiritzeros ou
sera que nao esta havendo nenhuma transmissdomemio?Para resolver esse problema, surgiu

a Codificacdo Manchester (que veremos adiante).

A

NRZ-L >

Tempo

Antes disso, veremos a Codificacao NRZ-L (Non-Retor Zero Level). Nessa codificacao, para
representar o bit 1, utilizamos uma voltagem negati e para representar o bit 0, utilizamos uma
voltagem positiva (utilizando os polos acima e adeado eixo do tempo)Vejam na imagem ao
acima que sinal baixo é representado por 1 e sirato é representado por zero, gerando como
resultado 01001110E agora veremos a Codificagdo Manchester...

Nesse tipo de codificacédo, os pulsos elétricos &hos s6 tém significado aos pares: a cada par de
pulsos enviados, consideramos sempre o0 segundogbuBe o segundo for mais forte que o
primeiro, indica a transmissédo de um 1; se o seguitdt mais fraco que o primeiro, indica um O.
Dessa forma, quando n&o houver transmissao, todossopulsos seréao fracos ou simplesmente
inexistentes e assim o receptor conseguira identdar se esta ou ndo havendo transmissao.

.-'""-FFF‘-'_F'_
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Manchester

Professor Diego, traduz essa parada ai porqudaaupsdidoEntdo vamos ver um exempl@ls
pulsos elétricos devem ser enviados aos pardego vamos analisar a imagem acima. Notem que
para cada linha cinza, nds temos um par de pul$ésieos. No primeiro, temos um pulso fraco e
um forte, logo representa 1; no segundo, temos wrid e um fraco, logo representa 0; no terceiro,
temos um fraco e um forte, logo representa 1; eimsgor diante.

Pronto, galera... essa foi a forma encontrada pet@entistas para conseguir diferenciar pulso zero
de auséncia de pulso. Por fim, vocés devem estaesguntando porque diabos vocé tem que saber
ISSO € 0 que isso tem a ver com interrfeéssoal, tudo isso foi estudado primeiro porgque caino
edital e segundo porque a Ethernet (que veremos mmia frente) utiliza a Codificacdo

(CESPE 2007 Adaptado)O sinal esta codificado usando o formato Manchester
dy: 1 G B 1 1

Comentarios:conforme vimos em aula, esta perfeito! Notem que tesnam pulso forte e um fraco [0]; um fraco e um forfe [:
um forte e um fraco [0]; um forte e um fraco [0]; umdoee um forte [1]; e um fraco e um forte [1] (Correto).

6 OClassificacdo de Redes

6.1 8Quanto a Dimens&o, Tamanho ou Area Geogréfica
INCIDENCIA EM PROVA: ALTA

TIPO SIGLA DESCRIGAD DISTANCIA

PERSONAL Rede de computadores pessoal (celular, tab  De alguns centimetros a alguns
AREA NETWORK notebook, entre outros). poucos metros.
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LOCAL YTl Rede de computadores de lares, escritéri De algumas centenas de metros ¢
AREA NETWORK prédios, entre outros. alguns quildmetros.
METROPOLITAN Rede de computadores entre uma matriz e fili. ~ Cerca de algumas dezenas de
AREA NETWORK em uma cidade. quilémetros.
WIDE Rede de computadores entre cidades, paises De algumas dezenas a milhares d
AREA NETWORK até continentes. quildbmetros.

6.2

TODERRDE]

v

PONTO A
PONTO

Essas classificacbes apresentadas possuem uma cisacao
correspondente quando se trata de um contexto de ansmissao sem fio
(wirelesg. Em outras palavras, ha tambem WPAN, WLAN, WMAN e
WWAN. Por outro lado, as questdes de prova nem sensgo rigorosas na
utilizacdo desses termos (Ex: € comum enunciadatatrdo de redes locais
sem fio como LAN e, ndo, WLAN). Infelizmente, dessmem na hora de
resolver questdes de prova...

(TRT/SP 2008) A configuracédo de rede mais adequada para conectemnputadores
de:

- um pavimento - um estado - uma nacao
€, respectivamente:

a) LAN, WAN, WAN.
b) LAN, LAN, WAN.
c) LAN, LAN, WAN.
d) WAN, WAN, LAN.
e) WAN, LAN, LAN.

Comentarios: conforme vimos em aula, para conectar um pavimentoamaar de um prédio, utilizamos uma Rede de Arca
Local (LAN). J& para conectar um estado, isto é,dedes que o compdem, nés utilizamos uma Rede da&eensa (WAN).
Por fim, para conectar uma nacéo, isto é, 0s estagos a compdem, nos utilizamos uma Rede de Area EedeiwAN).
Professor, e a MANRalera, lembrem-se que a MAN é para conectar redesrael® uma mesma cidade que ndo era o casc
da questdoTranquiloEntéo, a resposta é LAN, WAN e WAN (Letra A).

oQuanto a Arquitetura de Rede ou Forma de Interacao

Rede Ponto-a-Ponto (Rede Par-a-Par ou PeeReer P2P) € um modelo d

/-"_-"\ rede mais simples em que todas as maquinas se caraun diretamente,

m = podendo compartilhar dados e recursos umas com #sas. Essas redes sé
\ / comuns em residéncias e entre filiais de empregasgue demandam un
W baixo custo, séo facilmente configuraveis, escalawepossibilitam altas taxe

de velocidade de conexao.
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Rede Cliente/Servidor € um modelo de redes mais mlewo, robusto e
confiavel. Nesse modelo, existe uma maquina esgexida, dedicada ¢
CLIENTE/ geralmente remota, respondendo rapidamente aos s vindos dos
SERVIDOR b b demais computadores da redeo que aumenta bastante o desempenho
algumas tarefas. E a escolha natural para redesdga, como a Internet que
funciona tipicamente a partir do Modelo Cliente/Silor.

(Telebras 2015)Redes de comunicacéo do tipo ponto a ponto sdodadas para
conectar, por exemplo, matriz e filiais de uma mesmmpresa, com altas taxas ce
velocidade de conexéo.

Comentarios: essafoi uma questdo um pouco polémica, porgigmo "ponto-a-ponto” pode ser utilizado em dois centos
diferentes: pode ser ponto-a-ponto como um contrapordo modelo de rede cliente-servidor ou pode ser peatponto como
um contraponto ao tipo de enlace ponto-multipont@omo eu vou sabanqual deles a questéo se refefenica maneira é por
meio da avaliagdo do term@edes de comunica¢d&e fosserédes de computadoresds poderiamos presumir que se tratava
do modelo de rede ponto-a-ponto, mas como ele dizdes de comunicagdgue tem um sentido mais amplo quedes de
computadore$ nés podemos inferir que se trata do tipo de enlagauestado fala em um enlace capaz de conectar negtre
filiais, logo ele ndo é compartilhado por outras redes erggs as matrizes e as filiais dessa rede podem seusmar por esse
enlace. Assim, ele é capaz de fornecer altas taxagettcidade de conexao, visto que o enlace (tamlmframado de link) ndo
€ compartilhado com outras méaquinas de fora da reder(@o).

6.3 0Quanto a Topologia ( Layout )

Quando falamos em topologia, estamos tratando da forma como os dispositivos estd
organizadores Dois ou mais dispositivos se conectam a um liltks ou mais links formam uma
topologia. A topologia € a representacdo geométrida relacdo de todos os links e os dispositivos
de uma conexao entre si. Existem quatro topolodiasicas possiveis: barramento, estrela, anel e
malha. No entanto, vamos primeiro entender a difega entre topologia fisica e légica.

A topologia logica exibe o fluxo de dados na radi €, como as informacdes percorrem os links e
transitam entre dispositivos lembrando que links sdo os meios de transmissaalaéos. Ja a
topologia fisica exibe o layout (disposicéo) dokdie nés de red&m outras palavras, o primeiro
trata do percurso dos dados e o segundo trata do peurso dos cabos, uma vez que nao
necessariamente os dados vao percorrer na mesmaepdo dos cabos.

TIPO DE TOPOLOGIA DESCRIGAO
“ Exibe o layout (disposi¢éo) dos links e nés de rede
LOGICA Exibe o fluxo ou percurso dos dados na rede.

! Existe também a topologia hibrida, em que € possiv el ter uma topologia principal em anel e cada ramif icacdo conectando varias estagdes em uma
topologia de barramento.

.-'"""-FFF'_F'_
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)

FIQUE

ATENTO!

Quando uma determinada questéo de prova ndo deixatiexo em sua redacao qual e o]
: tipo de topologia, pode-se assumir que ela se refaréopologia Fisica & nao t a
Topologla Légica!

6.3.1 Barramento (Bus)
INCIDENCIA EM PROVA: ALTA

Nessa topologia, todas as estacbes ficam ligadas amesmo meio de transmissao em uma
conexao ponto-multiponto, isto €, um unico enlace ¢hamadobackbong compartilhado em que

0s nos se ligam através de conectoredJm sinal gerado por um né de origem se propaga no
barramento em ambas as dire¢cdes (também conhecidme half-duplex) e pode ser recebido por
todos os demais nds (também conhecido como broadticas

Estacao Estacao Estacio

I I]

Entre as vantagens, temos a facilidade de instalagde economia de cabeamentoEm outras
palavras, como se trata de apenas de um conjuntm@e conectados a um unico cabo, trata-se de
uma facil instalacdo, além de uma patente econom& cabeamento.Entre as desvantagens,
temos o aumento do atraso e o isolamento de falhasComo o link € compartilhado, quanto maior
0 numero de maquinas, maior o atraso (delay) na goivacdo e menor o desempenho da rede.

Além disso, uma falha ou ruptura no cabo de backbonplica a interrupcédo da transmisséo, até
mesmo entre o0s dispositivos que se encontram do mesado em que ocorreu o problema.
Professor, ndo entendi muito bébalera, imaginem que nés temos um varal com diversaoupas
penduradas Caso haja um rompimento do varal, todas as roupgem; no entanto, se uma uUnica
roupa cair, nada acontece com o restante. E semataa topologia em barramento!

6.3.2 Anel (Ring)
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Nessa topologia, cada dispositivo tem
uma conexao ponto-a-ponto com
outros dois dispositivos conectados
lado a lado, e fazendo uso de uma— Repetidor Repetidor _ ——2
comunicagdo  com  transmiss&o [ KT e epeidr Repetdor 1 A0
unidirecional (chamada simplex).

Nesse caso, a mensagem circula o an

sendo regenerada e retransmitida a caua
nd, passando peldispositivo de destino que copia a informacéo enviada, at®near ao emissor

original. Nesse momento, o link é liberado para quussa ser utilizado pelo né seguinte.

E similar as luzes de natal, mas com as pontas dabo conectadas Forma-se um anel em que os

dados sao transmitidos apenas em uma direcdo. Néspalogia, um anel é relativamente facil de

ser instalado e reconfigurado, com isolamento déhées simplificado. Cada dispositivo € ligado
apenas aos seus vizinhos imediatos. Acrescentanielr um dispositivo exige apenas a mudanca
de conexdes, mas ha limitadores relacionados ao @omento do anel e nimero de dispositivos

Em um anel, geralmente, um sinal esta circulandmpe todo. Se um dispositivo ndo receber um
sinal dentro de um periodo especificado, ele podetg um alarme. Esse alarme alerta do operador
sobre o problema e a sua localizacdo. Entretantotréfego unidirecional pode ser uma
desvantagem. Em um anel simples, uma interrupcdoamel pode derrubar toda a red@utro
problema: para que a informacao chegue ao destinaté, ela tem de passar por todos os nés.

6.3.3 Estrela Gtar)
INCIDENCIA EM PROVA: ALTISSIMA

Nessa topologia, as estacdes sdo ligadas atraves de
uma conexao ponto-a-ponto dedicada a um né central
controlador, pelo qual passam todas as mensagens,
nao havendo trafego direto entre os dispositivos
b / \ < Notem que o enlace entre estacdes e o nd central é
Estagao| Estagﬁo| Esw§50| Estagao| ponto-a-ponto. E a topologia mais usada atualmepiar
facilitar a adicdo de novas estacdes e a identif@&maou
isolamento de falhas, em quese uma conexdo se rompemndo afetara as outras estacées.

Observem que para que uma estacado de trabalho enviena informacdo para outra, havera
sempre uma passagem pelo no centralAlém disso, caso alguma estacdo tenha um defeitin
afeta o restante da rede. Por outro lado, temos ponto Unico de falha, ou seja, se o dispositivo
central falhar, toda a rede sera prejudicada. Pamaluzir essa probabilidade, utilizam-se
dispositivos redundantes para que, caso algum mhrduncionar, o outro entra em acgao.

2 N6 central é um dispositivo que concentra conexdes +em geral, ele liga os cabos dos computadores de um a rede (Ex: Hub ou Switch).
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6.3.4 Malha (Mesh)

INCIDENCIA EM PROVA: BAIXA

Nessa topologia, cada estacao de trabalho possuilinkponto a
ponto dedicado com transmissao bidirecional (fullplex) entre
cada uma das demais estacoésnlocando de outra forma, as
estacOes de trabalho estéo interligadas entre si,@ modo que

caso haja uma ruptura em algum cabo n&o se prejudica a »
rede como um todo, somente 0 N0 conectado a esse loa.
EntendidoQuando todas as estacdes estdo conectadas entre
chamamos de Full Mesh.

Estacdo

Estacao

Estagﬁoi

Estagéol

Essa solucéo € boa para poucas maquinas, visteguoremais redundancia a rede € mais confiavel,
mas € inviavel para muitas maquinas, pois a redundancise tornaria muito cara Pensa comigo:
Se um computador estiver ligado diretamente a owroinco, nés precisaremos de dez placas de
rede e vinte cabos. Na verdade, para cadeomputadores, sdo necessaron-1)/2cabose n.(n-

1) placas de rede. Para 20 computadores, seriam 180<& 380 placas de relc®

(Telebras 2013 Na topologia de rede, conhecida como barramentopwe interrupcéo
no funcionamento da rede quando ha falha de comagéan com uma estacdo d2
trabalho.

Comentarios: conforme vimos em aula, ha falha de comunicagdo somee houver problema no cabo (backbone). Se hourer
problema em uma estagéo, ndo ha problema (Errado).

&

FIQUE

ATENTO!

QUAL E A DIFERENGA ENTRE ARQUITETURA E TOPOLOGIA DA REDE?

Uma pergunta frequente no forum de duvidas é: qualdiferenca entre a arquitetura e: a
topologia de uma rede? A arquitetura apresenta a foeomo os dispositivos de uma rec?e
se comunicam: se € diretamente um com o outro o gEr meio de algum dispositivp
central. Ja a topologia trata da organizacao fisicdd@ma como os dispositivos estgo
dispostos) ou da organizacéo logica (a forma comadados fluem na rede). :
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